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Femte tillfallet

Den roligaste och basta schacktraningen

Vad behdver ni?

e Ett schackspel och pjaser
e Papper och penna
e Det tomma brédet som hor till Uppdrag Qaflans dilemma

Vad ska ni gora idag?

1) Veckans anekdot

2) Den roligaste och bésta schacktréaningen
3) Minispelet: Strategoschack

4) Vad doljer sig bakom mattuppgifterna?
5) Losa uppgift nr 5 Qaflans dilemma

Hur funkar det om man jobbar tillsammans online?

Du och din partner sitter vid var sin dator som har tillgang till internet. Ni har en
kommunikationskanal 6ppen sa ni kan prata med varandra (telefon, eller ZOOM, eller
liknande), samt en chatmdjlighet. (Kan vara mail, Messenger, chatfunktionen i ZOOM eller
liknande.)

Nagra av schackdiagrammen (de sma schackbradena) i texten som foljer har hyperlankar till
“Logigboard”. Klicka pa bradet och du kommer till stallningen i Logigboard. En av er klickar
sedan pa ~lanksymbolen” uppe i hogra hérnet.
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Det kommer upp en ruta som fragar om du vill kopiera lanken. Det gor du, och sa skickar du
den till din partner (via Mail, Messenger eller chatfunktionen i ZOOM), som klickar pa den
och kommer till samma bréde du har. Nu kan ni dra drag pa samma bréde, spela minispel eller
analysera ihop.
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Veckans anekdot

Schack som knep och knap

Kanske har ni sett att papperstidningar ofta har en schackspalt. Faktum dar att schackspelet
blev populért nér tidningarna blev populéra.

I slutet av 1800-talet véxte industrialismen fram. Det betydde att manga manniskor flyttade in
till staderna for att jobba i fabriker inom industrin, istallet for att arbeta i lantbruket ute pa
landet.

Innan industrialismen hade vi ett feodalsamhélle med kungen och drottningen i topp och
sedan en adel som bestamde det mesta, och sa bonderna. | och med industrialismen véxte det
fram en ny sa kallad klass, borgarna. Det var de som levde i staderna, dgde fabriker, butiker
eller andra foretag och som tjanade pengar. Vérlden hade ocksa barjat bli mer internationell
med handel mellan lander och borgarna behdvde veta vad som hdnde. | tidningarna fick
borgarna nyheterna de efterfragade, for det fanns ju inga datorer eller ens telefoner. Men en
tidning kunde inte bara besta av nyheter, utan de maste ocksa ha lite underhallning och knep
och knap. Har passade schack perfekt in och det blev valdigt populart att ha ett sa kallat
schackdiagram dar det galler att finna basta draget. Sedan star svaret antingen i slutet av
artikeln, eller pa en annan sida i tidningen. Och sa har det varit anda till idag. Schack som
knep och knap, som en kluring, ar nastan lika populart som att spela partier.
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Den roligaste och basta schacktraningen

Jesper Bergmark Hall

Den roligaste och basta schacktraningen ar att man loser uppgifter, likt knep och knap. Uppgifterna
innebar ofta att man ska finna végen till schackmatt i ett visst antal drag. Forutom att manga tycker det
ar kul att 16sa uppgifter tranar man ocksa in monster som man sedan kan anvanda sig av i sina egna
partier. Ofta tar man ett tema i taget, och sa l6ser man uppgifter med olika variationer pa temat, stegvis
alltmer avancerat.

Pussmatt Variation

En mattbild dar damen och en annan pjas ska

rikta in sig mot en ruta bredvid motstandarens
kung. Vit drar i alla uppgifter. Det & matt i ett
eller tva drag.

Bas



https://www.youtube.com/embed/QWVNIdmaM54?feature=oembed
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Kvavmatt Variation

En mattbild dar kungen & omringad av egna
pjéser, och dar man utnyttjar att springaren kan
hoppa déver. Vit drar i alla uppgifter. Det &r
matt i ett eller tva drag.

Jesper Bergmark Hall



https://www.youtube.com/embed/yl7DMug0jd8?feature=oembed
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Schack for s

For att bli battre i schack maste man trana taktik och strategi. Taktik innebar att berakna nagra
drag fram for att se om det blir schackmatt, eller om man kan vinna ”material” (en pjés eller
tva). Det tranar man genom att I6sa uppgifter. Strategi innebar att man tranar sig pa att ha
langsiktiga mal, men mer konkret att utnyttja varje pjas pa basta satt. Nu ska ni fa spela ett
minispel dar ni tranar pa just detta.

Mitt pa ett tomt schackbrade, mellan raderna 4 och 5, stiller ni ett “insynsskydd” (léttast &r ett
annat schackbréade) som gor att spelarna bara ser sin sida. Nu far spelarna placera ut sina
pjaser (som man har i en startposition) hur de vill pa sin sida, med undantaget att bonderna
inte far placeras pa forsta eller attonde raden. Nar bada ar redo tar man bort skyddet och ett
vanligt parti” borjar. Vit borjar som alltid

(Klicka pa bradet ovan och du kommer till stallningen i Logigboard, om ni vill spela ihop dér)

Hur ska man tédnka nar man spelar ”Strategoschack”
Ja, hur tankte ni? Funderade ni pa hur ni kunde fa varje pjas att bli bra och vad som &r viktigt
att tanka pa? En mojlig uppstallning ar den har:

Hur tankte jag?

1) Hur far jag en saker kung?


https://logiqboard.com/boards/clone/lR-6kQFi4t

ﬁt’ VI SPELAR
N 0P

Om jag bildar en mur framfor min kung med hjéalp av mina bonder, sa star den sékert. (Det ar
darfor man nastan alltid gor rockad i schack, darfor att kungen star sékrare bakom sina
bonder.)

2) Hur far jag mina Langdistansare att bli bra?

Damen, tornen och I6parna &r langdistansare. De vill ha tillgang till Ianga 6ppna linjer och
diagonaler sa att de kan kryssa dver bradet. Oftast vill de sta langt ifran motstandaren (de kan
ju hota dem 1 alla fall). Om man kan fa langdistansarna att samverka kan man ofta fa till ett
farligt batteri” som riktar in sig mot motstandarens svaga punkt. | stallningen ovan ar tornen
och damen redo ifall motstandaren stallt sin kung pa damflyglen (pa den vanstra sidan) och
I6parna och damen ar redo ifall kungen star pa kungsflygeln (pa den hégra sidan).

3) Hur far jag Narkampspjaserna att bli bra?
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Kvar ar springarna, som ar narkampspjaser. Det innebér att de maste vara narmare
motstandaren for att komma till sin ratt. Springarna trivs bast pa garderade rutor i centrum dar
de kan sta sakert och na in i motstandarens armé.

Spela garna igen och fundera pa hur ni skulle vilja stalla ut pjaserna for att géra dem bra.

Svar

Pussmatt och Kvavmatt

Pussmatt

1) 1.Dg3xg7

2) 1.Lg5-h6 (foljt av 2.Df6-g7 matt i nasta drag)

3) 1.Sd5xf6+ (foljt av 2.Dh4xh7 matt. Observera att man forst maste sla bort springaren
pa f6 som garderar h7.)

Kvavmatt

1) 1.Sg5-f7 matt

2) 1.Th4xf7+ Lg6xh7 2.Sg5-f7 matt (Loparen maste lockas bort fran g6, dar den
garderar f7.)

3) 1.Dd5-g8+ Tf8xg8 2.Sh6-f7 matt (Observera att springaren pa h6é garderar damen pa
8. Annars hade kungen kunnat sla pa g8)
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Sa har funkar ”Vad déljer sig bakom
mattuppgifterna?”

N&r ni 16st en uppagift ritar ni in svarsdraget
I schackdiagrammet. Sedan ritar ni
motsvarande streck i den tomma
bokstavsrutan pa slutet. | exemplet nedan
behdvs det tva svarsdrag for att kunna rita
bokstaven L.

Uppgift 1 Uppgift 2

Bokstav 1 (streck 1) Bokstav 1 (streck 2)
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Vad déljer sig bakom
mattuppgifterna?

Vit drar och gor schackmatt i ett drag i alla
uppgifter. Rita in Idsningsdraget i
diagrammen nar ni ar sékra. For 6ver det ni
ritat till de tomma bokstavsrutorna pa nasta
blad.

Bokstav 1

Bokstav 2
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Bokstav 4

10

Bokstav 1

Bokstav 2

Bokstav 3

Bokstav 4
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Har ni I6st uppgifterna 1-4 korrekt ska det sta en vit l6pare (L) pa

c4, en vit springare (S) pa 6, ett vitt torn (T) pa h5 och en vit dam

(D) d8. Nu ska ni placera ut en svart kung (K) pa bradet sa att den
star i schackmatt.

(Klicka pa bradet ovan och ni kommer till Logigboard, eller stall upp pa ett vanligt schackbrade.)
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