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Det finns manga legender om hur schack uppfanns. En av de aldsta ar foljande:

Balhit var en maktig kung pa 500-talet i Indien. I riket radde fred sa nar som pa ett omrade i norr.
Dar pagick strider mot rebeller som aldrig ville ta slut. P& alderns host drog Balhit sig tillbaka och lat
dottern Jushir bli drottning. Jushir 1&t skicka sin son, kronprinsen, for att medla och skapa fred, men
rebellerna dédade honom och skickade tillbaka kroppen. Soldaterna som tog emot kroppen vid
stadsporten blev radda for att visa den for Jushir, bade for den sorg den skulle &samka henne och
Balhit, men ocksa for det blodiga krig som riskerade att starta mot rebellerna. Vad skulle de gora?

De kontaktade Qaflan som ansags vara den klokaste gurun i landet.
“Ge mig tre dagar”, sa han till soldaterna.

Dagen efter kontaktade Qaflan en snickare och bad honom ta med tré i tva tréslag, ett svart och ett
vitt. Han ville att snickaren skulle gora en bréda med 64 rutor, 32 vita och 32 svarta, samt miniatyrer
av de olika enheterna i den indiska armén. Sista dagen prévade han spelet med sina larjungar och
bestdmde pjasernas rorelsemonster, och begarde sedan audiens hos drottning Jushir.



Qaflan forevisade spelet for drottningen genom att méta en av sina larjungar. Hon blev fascinerad
och sa efter en stund: Vad heter spelet?”.

“Kung”, svarade Qaflan.

“Och hur vinner man?” fortsatte drottningen.
“Genom att man fangar in motstandarens kung.”
"Varfor slar man inte ut den?”

“Ddrfor att detta dr ett spel ddr man ger motstandaren chans att forlora med virdighet”, sa Qaflan
och sag med fast blick in i Jushirs dgon.

Da forstod drottningen. Hon utlyste tre dagars landssorg for sin sons dod. Pa fjarde dagen kallade
hon till sig Qaflan igen.

"Sd hur gor jag for att fi rebellerna att ge sig, men med vardighet, sa inga fler manniskoliv gar till
spillo?”

”Du mdste ringa in dem sd att de inte kan smita undan. Nar du har dem i skruvstadet, da hotar du
dem och ger dem mgjligheten att ge sig.”

Qaflan tog fram en karta Gver rebellernas omrade. Han la den dver schackbrédet.
”Nu ska vi planera for hur vi ska stalla ut vara enheter pa basta sétt for att omringa dem. ”

Och sa borjade han och drottningen att steg for steg placera ut arméns olika enheter runt rebellernas
omrade pa schackbradet.

Och det ni ska gora nu ar att I6sa gator i samband med de fem tillfallen nar ni traffas for att ta reda pa
hur de stallde ut sina pjaser. Varje gata ger en koordinat pa ett schackbréade. Ni skriver ut bradet nedan
och markerar koordinaten efter varje lektion med ett X. Efter fem lektioner kommer ni att ha ett svar
for hur Qaflan och Jushir planerade att stélla rebellerna i norr i schackmatt.



Qaflans dilemma

Vid varje tillfalle nar ni traffas far ni en gata vars svar ger en koordinat och en pjas som ska sta dar. |
bradet ovan skriver ni initialen pa pjasen (Kung = K, Dam = D, Torn =T, Lopare = L, Springare = S) i
rutan. Efter fem lektioner kommer ni att ha ett svar for hur Qaflan och Jushir planerade att stélla
rebellerna i norr i schackmatt.



