Tillganglighet for synskadade
Bakgrund

Da "vi spelar ihop” byggde pa en del onlinebaserade moment fanns det en risk att synskadade skulle
exkluderas p.g.a. bristande tillganglighet. Att hantera starkt visuella miljoer staller ofta till problem for
den som ar beroende av att anvdnda en sa kallad skdrmladsare. Skdrmldsaren kan aterge vad som star
pa skarmen saval i tal som punktskrift, men exempelvis schackdiagram ar svarbemastrade. Att
utveckla en mjukvara som kan tolka schackdiagram var darfor viktigt for att mota krav pa
tillganglighet i digitala miljoer.

Vidare ville vi inte forutsatta att synskadade enbart kunde delta i projektet som elever. Detta kunde
befasta en bild av synskadade som standiga mottagare av material som en seende person férser dem
med. Darfor stallde vi upp ett ambitiost mal dar synskadade dven skulle kunna spela in schackvideos
och stélla upp olika stallningar pa ett digitalt schackbrade och sedan para ihop deltagarna sa att de
enkelt skulle kunna borja 6vningsspela mot varandra fran den stallning som den synskadade lararen
stéllt upp. Tage Johansson och Jérgen Magnusson som bada arbetade med tillganglighetsaspekterna
ar bada blinda och mycket erfarna schackspelare och hade darfér synnerligen god kompetens att
forutse de utmaningar som blinda schackspelare ofta moéter i digitala miljoer. | det féljande kommer vi
inte dgna oss at detaljerade insruktioner for hur mjukvarorna ska anvandas, sadana finns istallet pa
projektets hemsida. For den seende person som vill orientera sig om vad vi uppnatt ar det viktigt att
halla i minnet att vi arbetat utifran kommandobaserade mjukvaror. Det innebar att du inte mots av
knappar som du ska klicka pa. Istallet skriver man kommandon. Det &r ofta det klart enklaste sattet
att arbeta pa for blinda, dven om vi i framtiden majligen kan lagga till mer menybaserade funktioner
som ett alternativ.

Resultat Over forvantan

For den som har kvar synrester kan tillgdnglighet ofta astadkommas tamligen enkelt om man stéller in
forstoring och kontrast. Vi inriktade oss darfor pa att 16sa de betydligt stérre utmaningar som en blind
person stalls infor i digitala schackmiljoer. For en blind person ar det ofta enklast att arbeta med
kommandon istéllet for att klicka pa olika ikoner pa skarmen. Darfor var det naturligt for oss att
vidareutveckla den mjukvara som den blinde datavetaren Tage Johansson redan hade borjat utveckla.
Mjukvaran heter Chess-cli. Cli ar en forkortning for command line interface:
https://github.com/tage64/chess-cli/releases/tag/v0.6.0

Det var redan mojligt att utfora drag och att analysera partier med schackmotorer, men Tage
Johansson kunde nu vidareutveckla funktioner som maijliggor for en blind anvandare att spela in en
schackvideo med full kontroll 6ver vad som visas pa skarmen. For att ocksa gora det lattare for en
blind elev att folja med i videon utvecklade vi funktioner som majliggor for lararen att lagga in
tidsmarkeringar i videoinspelningen. Genom att ldsa dessa kan den blinda eleven se nar i videon en
viss stallning diskuteras. Jorgen Magnusson har fortlépande testat mjukvaran och kommit med
forbattringsidéer. Han har dven kunnat skapa den savitt vi vet enda youtubekanal dar blinda kan folja
med i schackvideos: https://www.youtube.com/@MagnussonChessAcademy

Vi utvecklade dven funktioner som en blind schacklarare kan anvanda for att stalla upp stallningar pa
schackbradet. | nasta steg skapade vi en funktion som mojliggor for lararen att para ihop eleverna och
skicka ut e-postmeddelanden till dem. Nar eleverna klickar pa den lank som finns i det personliga
meddelande som varje elev far kommer man till schckservern Lichess.org. Dar har eleverna den


https://www.youtube.com/@MagnussonChessAcademy

aktuella stallningen uppstalld pa bradet och de ar parade med en annan elev sa att de kan borja 6va
pa uppgiften ifraga. Lichess.org ar en av varldens storre schackmotesplatser och tillganglig saval for
seende som synskadade.

Den sista uppgiften vi hade atagit oss var att skapa majlighet for en blind anvdndare att fa ett
schackdiagram presenterat i text. Vi inledde med ett mycket ambitiost satt mal dar vi ville mojliggora
for anvandaren att fa vilket som helst schackdiagram presenterat. Har tankte vi exempelvis pa
stallningar i schackvideos. Emellertid fick vi inse att en sddan mjukvara skulle ta alltfor lang tid att
utveckla. Da schackdiagrammen i Vi spelar ihopprojektet ar i pdf-format 6vergick vi sedan till att I6sa
denna betydligt enklare uppgift. Det kravde dock att en ny mjukvara utvecklades, vi kallar den Chess
Board Detection on Pdfs https://github.com/tage64/cbdetect

Tyvarr kraver installationen av programmet lite mer an gemeneanvandare kanske ar van vid, men
med lite hjalp av vara hjalptexter bor det ga. Nar programmet &r installerat ar det latt att fa
diagramstallningar tolkade. Vi anser att vi darmed fullgjort det vi lovade i tillganglighetsprojektets
digitala del och exempelvis mojligheten for blinda att producera tillgangliga schackvideos ser vi som
”16k pa laxen”!
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